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Des règles pour tous

De 2 à 10 joueurs
1 animateur 

Matériel : 
12 cartes A5 représentant les grands personnages
24 cartes A6 représentant les items 
6 cartes quizz A5 sur les grands personnages 
12 cartes quizz A6 sur les items 

Objectif : 
Reconnaître les grands personnages, répondre à des quizz les 
concernant puis les classer chronologiquement. 
Reconnaître les items, répondre à des quizz les concernant, puis 
les associer aux grands personnages. 
 
Déroulement :  
 
L’animateur sélectionne des cartes grands personnages, 

les quizzs et les items correspondants. 
 
1) L’animateur présente un grand personnage.  
Deux cas peuvent se présenter : 

 Le nom du grand personnage n’est pas trouvé, l’animateur 
énonce alors progressivement les indices (I) en laissant du 
temps aux joueurs pour dialoguer et échanger. Lorsque le 
nom du grand personnage est trouvé avec l’aide d’un ou 
plusieurs indices, l’animateur passe du mode indice au 
mode quizz (Q et R) pour les informations restant sur la 
carte.  
 Le nom du grand personnage est trouvé, l’animateur pose 
les quizz (Q et R) correspondants aux joueurs.  

 
 
 



2) Le grand personnage est reconnu et l’ensemble des 
informations utilisé (sous forme d’indices ou de quizz), 
l’animateur pose la carte illustrée en rappelant les dates de 
naissance, mort et règne du grand personnage.  
 
3) L’animateur propose un nouveau grand personnage. Une fois 
celui-ci reconnu et la série d’informations utilisée, les joueurs 
procèdent au classement chronologique et indiquent s’il se situe 
avant ou après le premier grand personnage, la nouvelle carte 
illustrée est posée avant ou après la première carte. 
 
4) L’animateur valide le classement chronologique des joueurs et 
indique les dates de naissance, mort et règne de ce nouveau 
grand personnage. Tous les grands personnages sont ainsi 
présentés. 
 
5) L’animateur montre ensuite une carte item. Les joueurs 
doivent l’identifier soit directement, soit à l’aide des indices. Les 
informations sont traitées sous forme d’indices ou de quizz. 
 
6) L’animateur demande alors aux joueurs d’associer l’item à son 
grand personnage. Il valide ou corrige la proposition des joueurs 
et place l’image sous le grand personnage correspondant. 
Toutes les cartes items sont présentées de la même manière. 
 
 

Le jeu se poursuit jusqu’à ce que toutes les cartes 
préparées au début aient été utilisées. 

 
 

Bon jeu. 


